Temat:  Orientacja w przestrzeni i na płaszczyźnie 
Witam,  
Program komputerowy to zbiór kolejnych poleceń do wykonania, o czym już dobrze wiecie.


1. Mianuję Cię na mojego pomocnika 

2. Przeczytaj dokładnie treść zadań
3. Programisto ZASTANÓW SIĘ I POMYŚL następnie:
· wynotuj PROGRAMY właściwe do przedstawionych obrazków 
· napisz samodzielnie program odpowiedzi do 2 planszy (dwa zadania)
UWAGA:

jeśli są trudności z drukowaniem, można zapisać działania w zeszycie np. do matematyki i przesłać zdjęcie na znany już adres aniadyrcz@interia.pl lub dziennik elektroniczny. 

Powodzenia życzę i czekam na rozwiązania! (
[image: image1.png]1.Wskaz program, kidry opisje droge psa robota po biatych polach do miski
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2.Wskaz, kttry program opisuje drogg z klasy do biblioteki,a kt6ry - droge z klasy do stotowki,
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[image: image2.png]1..0laf zaprogramowat swojego ulubionego robota Toma. Wpisat mu kombinacje poleceri:
 naprzéd, w lewo, w prawo, st6j.

Przyirzy] sig drodze, ktéra pokonat robot Tom, i powiedz z akich kolejnych polecen skiadat sie
jego program.
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2. Julka lubi rysowaé w komputerze. Dzisia] skorzystata z programu, ktdry sama napisata. Jej
program skiada sie z nastepujacych polecer:

start, w gore, w prawo, w dét, w prawo, w dét, w prawo, stop.
Prayirzy] sie rysunkom i powiedz, ktéry  nich zostat narysowany zgodnie z programen Julki
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« Powied, jaki program musiataby napisat Julka, aby komputer wykonat pozostaty rysunek.
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